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Giris

Bu kitap bir “hata dizeltme masali” degil.

Bu kitap, gercek hayatta ve yazilimda ise yarayan su beceriyi 6gretir:
Once kanit topla, sonra diizelt.

Cunku rastgele kurcalamak ¢ogu zaman “duzeltmek” degil, baska yerleri bozmak demektir.

Bu atolye, Robot Bilge’nin hazirladigi bir oyun ekraninda yapilir:
Senaryoyu segersin, sistemi galigtirirsin, log’u okursun, kanit toplarsin, sonra minimum
degisiklikle dlzeltirsin.
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Atolye Nedir?
Atolye; sadece okumak degil, yaparak 6grenmek demektir.
Bu atolyede sen:

e Sistemi calistirirsin

¢ Nerede bozuldugunu goérirsun

e Kanittoplarsin

e Duzeltmeyi en kiicik dokunusla yaparsin

e Dogrularsin

Yani burada “bilmek” yetmez, kanitla géstermek gerekir.

Sistem Nedir?

Sistem;
adimlarin ve kararlarin belirli bir sirayla ilerledigi bir duzendir.

Bu ekranda iki tur kutu gorursun:

e Adim: Yapilanig (6r. “Kahvalti yap”)

o Karar: Evet/Hayir ile yon degistirilen nokta (6r. “Defter cantada mi?”)
debug

Sistem dogruysa hedefe ulasirsin.
Sistem bozuksa:

e Donguye girer,
e Erken biter,
e Yanlis yere sapair,

e Yada kontrolyapmadan “tamam?” sanir.

Bu Oyunda Hata Nasil Seciliyor?
Onemli kural:
e Senaryoyu secgersin.
¢ Calistirailk bastiginda sistem, 4 hata turinden birini rastgele seger ve akisa uygular.

Yani “hata turtinu sen segmezsin.”
Senin isin: hangi hatanin aktif oldugunu kanitla bulmak.

Ekranda ayrica kiiguk bir bilgi etiketi gorursun: “Hata tiri: ...” (bu, atolyeyi yonetmek igin var).
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4 Hata Tarua

Bu atdlyede her senaryoda 4 tir hata ile karsilagabilirsin:

1.

Eksik Adim
Bir baglanti eksik kalir. Sistem bir yerde biter ya da “sonraki” yoktur.

Yanlis Sira
Bir kontrol/6n hazirlik adimi atlanir. Sistem ilerler gibi yapar ama dogru sonuca gidemez.

Yanlig Karar
Kararin Evet/Hayir hedefleri yanls baglanmistir. Sistem gogunlukla déngiiye girer.

Kontrol Eksikligi
Sistem “tamam” sanir ama kritik kontrol yapilmadigi icin karar dogru veremez.

Ekrani Taniyalim

Sol taraf: Sistem Akisi

debug

Senaryo secersin (1-4).
Calistir: Akisi otomatik ilerletir
Adim: Tek adim ilerletir
Durdur: Akisi durdurur

Sifirla: Akigi basa alir

Dogrula: Dizeltmenin ise yaradigini test eder (ama bir sarti var)

Sag taraf: Debug Masasi

Soru kartlar: Kanit toplarsin
o Sistem nerede duruyor?
o Ensondogru galisan adim hangisi?
o Karar noktasivar m?

o Ayniadim tekrar ediyor mu?

Log: Sistem galisirken ne oldugunu yazar
Diizeltme: Karar hedeflerini degistirirsin
Adim Baglantisi: Bir adimin “Sonraki” baglantisini degistirirsin

Geri al (Ctrl+2): Son degisikligi geri alirsin



DAHILi / INTERNAL

Altin Kural: 2 Kanit

Bu atdlyede “Dogrula” butonunu agmak igin:

En az 2 kanit toplamalsin.
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Kanit toplamak demek:

Sagdaki soru kartlarina basip sistemden ipucu ¢ikarmak demek.

Bu kural sunu 6gretir:

“Dlzeltme yapmadan once en az iki saglam dayanagin olsun.”

Standart Hata Avciligi Akisi

Her gorevde su dlzeni uygula:

1.

2.

Hedefi bil: Bu senaryo nasil bitmeli? (Hedef adim nedir?)

Calistir: Sistem nerede bozuluyor, log’a bak

Kanit topla (en az 2): Soru kartlarini kullan

Diizeltme turiini seg:
o Karar hatasiysa » “Dlizeltme” bolimunden Evet/Hayir hedeflerini diizelt
o Adim hatasiysa > “Adim Baglantisi”’ndan Sonraki’yi duizelt

Minimum degisiklik yap: Tek bir baglantiyi duzelt, her seyi elleme

Dogrula: Hedefe ulasiyor mu? Dongu bitti mi?
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Senaryolar

Asagidaki senaryolarin tamami oyunda vardir ve bu kitap onlarin metinleriyle uyumludur.

Senaryo 1: Ali Okul (Canta Kontrolii)
Amag: Hedef adim: “Evden ¢ik”
debug

Akista gorulen adimlar:

1 Uyan

2 Giyin

3 Kahvalti yap

4 Cantayi kontrol et

5 Karar: “Defter cantada mi?”
6 Cantayl hazirla

7 Evden ¢ik

debug

Bu senaryoda sik gorulen bozulma bicimleri:
e Kararyanlis baglanirsa sistem donguye girer
e Birbaglanti eksikse akis erken biter

e Kontrol atlanirsa sistem “hazir” sanmaz

Senaryo 2: Tatile Cikmak (Sarj Aleti Kontrolii)
Amag: Hedef adim: “Yola ¢ik”
debug

Adimlar:

1 Kiyafetleri valize koy

2 Kigisel egyalari ekle

3 Karar: “Sarj aleti valizde mi?”
4 Sarj aletini valize koy

5 Yola ¢ik

Burada hatalar genelde:
o Karar hedefi yanligsa déngu
e Eksik adim baglantisinda erken bitis

e Kontrol adimi atlaninca “evet” diyememe
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Senaryo 3: Servise Yetisme (Zaman & Sira)
Amag: Hedef adim: “Servise bin”
debug

Adimlar:

1 Uyan

2 Giyin

3 Saate bak

4 Cantayi hazirla

5 Ayakkabini giy

6 Karar: “Servise hazir misin?”
7 Servise bin

Bu senaryonun yildizi: Yanls sira.
“Saat kontrolli” gibi bir adim atlanirsa, sistem dogru karar veremez.

Senaryo 4: Tablet Hazirlama (Coklu Kontrol)
Amag: Hedef adim: “Cantaya koy ve ¢ik”

Adimlar:

1 Tableti al

2 Sarji kontrol et
3interneti kontrol et

4 Karar: “Tablet hazir mi?”
5 Eksikleri tamamla

6 Cantaya koy ve ¢ik

Bu senaryonun yildizi: Kontrol eksikligi.
“Hazir m1?” demek igin birden fazla kontrol gerekir.

Diizeltmeyi Nasil Yapacaksin?
A) Karar Diizeltme
Sag taraftaki Duzeltme boélumunde iki segim vardir:
o Karar > Evet hedefi
e Karar > Hayir hedefi
Hata karar baglantisindaysa:
e Evet/Hayir hedeflerinden birini diizeltmen yeter.
B) Adim Baglantisi Diizeltme

“Adim Baglantisi” bélumunde:
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Bir adimi segersin

O adimin Sonraki adimini degistirirsin

Hata “eksik adim / yanlis sira / kontrol atlama” gibi gorunuyorsa bu bolum c¢ok is gorur.

C) Geri Al

Yanlig duzeltme yaptiysan:

Geri al (Ctrl+Z) ile son hamleyi geri alirsin.

Log Okuma Mini Rehberi

Log’da sunlari gorebilirsin:

CALISTI » Bir adim basariyla yurudu
KARAR - Karar EVET mi HAYIR mi ¢ikti
TEKRAR / Dongii stiphesi: Ayni yere donup duruyor olabilirsin

BiTTi / HEDEF: Akis sona geldi veya hedefe ulasti

Filtre kutusuna “DURDU?”, “KARAR”, “TEKRAR” gibi kelimeler yazarak log’u slizebilirsin.

Klavye Kisayollari

Enter: Calistir / Durdur
Space: Adim

F: Filtre kutusuna odaklan
Ctrl+Z: Geri al

€« />: Logicinde gezin

Son So6z: Hata Avcisinin Kurali

Hata avcisi sunu bilir:

Hata “sansla” bulunmaz
Hata “kanitla” bulunur
Duzeltme “buyuk degisiklik” degildir

Duizeltme “dogru kiicuk dokunusg”tur

Bu atdlyede her senaryoda hedef ayni:

Hedefe ulas, dongiiyl bitir, dogrula.



