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GIRIS
Bu kitap, bir problemi g6zmeden 6nce nasil diisiiniilmesi gerektigini 68retmek icin

hazirlanmistir.

Bir problem bazen zor gérunar.
Ancak dogru sorular soruldugunda her problem:

e parcalara ayrilabilir,
¢ neden-sonug iligkileriyle anlasilabilir,
e adim adim ¢ozulebilir.

Bu kitapta problem ¢6zme, sistemli ve planli dusinme olarak ele alinir.
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1. PROBLEM NEDIR?
Problem, ulasilmak istenen bir hedef ile mevcut durum arasindaki farktir.
Bir problem oldugunda:

e bir hedefvardir,

e birengelvardir,

e ¢OzUm henuz belli degildir.

Problemler rastgele degil, diisiintilerek ¢ozuluar.

2. PROBLEM GOZME NEDIR?
Problem ¢6zme, bir hedefe ulasmak icin dogru adimlari planlama siirecidir.
Problem ¢6zme sirasinda:
e neyapilacag,
e hangi sirayla yapilacagi,
e hangi durumda hangi yolun secilecegi
onceden dusunalur.

Plansiz ¢ozumler genellikle hataya yol acar.

3. SISTEMLi DUSUNME
Bir problemi ¢ozmek i¢in kurulan her dizen bir sistemdir.
Bir sistemde:

e baslangic vardir,

e adimlarvardir,

e karar noktalarivardir,

e sonug vardir.

Problem ¢6zme, bu sistemi kurabilme becerisidir.
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4. PROBLEM GOZME NASIL YAPILIR?

Problem ¢6zme, soru sorarak yapilir.
Bu sorular problemi anlamayi saglar.

Problem ¢6zmede sorulan temel sorular:
1. Buproblem neyle ilgilidir?
2. Nereden baslanir?
3. Hangi bilgiler kullanilir?
4. Hangi noktada karar verilir?
5. Yanlis bir durum olursa ne olur?
6. Problem ne zaman ¢ozulmus sayilir?

Bu sorulara cevap verilmeden ¢6zum plani olusturulmaz.

5. ADIMLARI PLANLAMA

Sorular cevaplandiktan sonra problem adimlara ayrilir.
e Her adim tek bir isi yapar.
e Adimlar belirli bir siraya gore ilerler.
e Baziadimlarda karar vermek gerekir.

Bu plan, problemin ¢6zum yoludur.

6. AKIS DIYAGRAMI NEDIR?

Akis diyagrami, bir problemi ¢dzmek icin planlanan adimlarin ve kararlarin sekillerle
gosterilmesidir.

Akis diyagrami:

e dusUnceyiduzenler,

e adimlarin sirasini gosterir,

o karmasik problemleri anlasilir hale getirir.
Akis diyagrami, problem ¢ézme planinin gorsel halidir.

Akis diyagrami sekilleri bu kitapta ayrintili olarak ele alinmaz.
Bu konu icin ayn bir kitap kullanilmaktadir.
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7. NE ZAMAN AKIS DIYAGRAMI GiZiLiR?
Akis diyagrami:
e problem anlasildiktan sonra,
e sorular cevaplandiktan sonra,
e ¢OzUm adimlari planlandiginda
Gizilir.
Problem ¢6zme dusunulmeden cizilen akis diyagramlari eksik olur.

Bu calisma, ileride yapilacak hata avciligi (debugging) icin temel olusturur.

8. NEDEN-SONUG iLiSKisi

Bir problem ¢ozulurken her kararin bir sonucu vardir.
e Bir kosul saglanirsa bir yol,
e saglanmazsa bagka bir yol izlenir.

Bu iliski, dogru karar vermeyi saglar ve ¢ozimun saglam olmasina yardimci olur.

9. HATALARI ONCEDEN DUSUNME
lyi bir problem ¢ézme siirecinde:

e hatalarin nerede ¢ikabilecegi,

e vyanlis kararlarin sonuglari,

e ¢OzUmun nerede bozulabilecegi
onceden dusunalur.

Bu yaklasim, problemleri daha olusmadan fark etmeyi saglar.

10. OGRENILENLERIN OZETi
e Problem ¢6zme, sistemli dusunmeyi gerektirir.
e Dogru sorular, dogru ¢cdézumlere goturar.
e Problemler pargalara ayrilarak ¢ozalar.
o Akis diyagrami, ¢ozim planinin gorsel halidir.

e lyiplanlanan ¢éziimler daha az hata igerir.
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DEGERLENDIRME

Bu kitapta 68renilen problem ¢6zme yaklasimi, gunlik hayatta karsilasilan sorunlarda
kullanilabilir.

Bir problemi ¢ézmenin ilk adimi,
o problemi dogru sorularla anlamaktir.

ORNEK PROBLEM

Okula Zamaninda Gitme Problemi

Ali’nin okula zamaninda gitmesi gerekiyor.
Bazen gec kaliyor.
Bu problemi ¢ézmek istiyoruz.

ADIM 1: PROBLEMi ANLAMAK (SORU SORMA)
Once ¢6zium yok. Sadece soru var.

Soru 1: Problem ne?
> Ali bazen okula ge¢ kaliyor.

Soru 2: Hedef ne?
> Okula zamaninda gitmek.

Soru 3: Problem ne zaman basliyor?
- Sabah uyaninca.

ADIM 2: BASLANGICI BULMA

Soru 4: Sistem nereden baslar?
> Alarm ¢alinca.

Soru 5: Alarm ¢almazsa ne olur?
> Uyanilmaz, okula gidilmez.

Burada 6nemli bir sey fark edilir:
Alarm bir girdidir.
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ADIM 3: ADIMLARI BULMA
Simdi Ali neler yapiyor?

Soru 6: Alarmdan sonra ne yapilir?
> Yataktan kalkilir.

Soru 7: Sonra ne yapilir?
> Giyinilir.

Soru 8: Sonra ne yapilir?
> Kahvalti yapilir.

Artik elimizde adimlar var.

ADIM 4: KARAR NOKTASINI BULMA
Simdi en 6nemli soru gelir.

Soru 9: Her sabah her sey ayni mi?
> Hayir.

Soru 10: Hava her zaman ayni mi?
> Hayir.

Soru 11: Hava soguksa ne olur?
> Mont giyilir.

Soru 12: Hava sicaksa ne olur?
> Mont giyilmez.

Burada sistem karar verir.
Demek ki burada bir karar noktasi vardir.

ADIM 5: YANLIS DURUMU DUSUNME

Soru 13: Mont giyilmezse ne olur?
> Usindr.

Soru 14: Usiiniirse ne olur?
> Yavaglar.

Soru 15: Yavaslarsa ne olur?
> Geg kalir.

Burada neden-sonug iligkisi kuruldu.



DAHILi / INTERNAL

ADIM 6: PROBLEM GOzZULDU MU?

Soru 16: Ali evden ¢ikti mi1?
> Evet.

Soru 17: Okula zamaninda gitti mi?
> Evet.

O zaman problem ¢o6ziilmiis sayilir.

SiMDI NE YAPILIR?
Bu sorular cevaplandiktan sonra artik sunu yapabiliriz:
> Akis diyagrami gizeriz.
Cunkda:
e Baslangi¢ belli
e Adimlar belli
e Karar noktasi belli

e Sonug belli



