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GirRis

Bilgisayar hizlidir ama zeki degildir. Dugslinmez, tahmin etmez, sezmez. Sadece
kurallari uygular. Bu kitapta hedefimiz “kod ezberlemek” degil:

Bu kitap, bilgisayarin diizenli diigtinme seklini 6gretir

Yanlis yapabilirsin. Clnkl 6grenmek bazen yanlisla baslar.

ON sOz

Robot Bilge bir giin soyle dedi:

“lyi sorgu yazmak, iyi distinmektir.”
Bu kitapta:

Veriyi taniyacagiz

Tablo kuracagiz

Komutlarla bilgisayara konusacagiz
Sonra da iki tabloyu = ile eslestirip anlamli sorular soracagiz.
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1. BOLUM
Veri Nedir, Bilgi Nedir?

Veri, tek bir pargadir:

° “Bartu”
. 1
° “90”

Bilgi, verilerin anlamli birlesimidir:
o “Bartu 11 yasinda.”
« “Bartu’nun notu 90.”
Bilgisayar igin bilgi sudur:
Dogru pargalar + dogru bag + dogru sonug
2. BOLUM
Tablo Nedir?

Bilgisayar verileri “defter” gibi saklar.
Bu defterin adi tablodur.

o Situn: 6zellik (ad, yas, numara)
o Satir: bir kayit (bir 6grenci)

Tablo sunu saglar:
Daginik veriyi duzenli yapar.
3. BOLUM
Komut Nedir?
Bilgisayar kendi kendine is yapmaz.
Ona komut veririz.
Komutlar sunu soyler:
« Ne yapacaksin?
« Nereden bakacaksin?

e Hangi sartla yapacaksin?

Bu kitapta komutlar “s6zde”dir:
Gercgek kod degil ama mantik olarak gercege benzer.
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4. BOLUM
Bilgisayarin En Sevdigi Sey: Esitlik (=)

Iki tabloyu birlestirirken ya da birini segerken bilgisayar en ¢ok sunu sever:
= (esit mi?)

Cunku bilgisayar “benzetme” yapamaz.
“‘Bence ayni” diyemez. Yalnizca esit mi diye bakar.
Bu boélumden sonra artik pratik basliyor.

Buraya kadar olan kisim kavram anlatimidir.

Devaminda:
e Defter agma
« lIgine yazma
o Gosterme
o Degigtirme
e Silme

o Tablolari = ile birlestirme
adim adim yapilir.

5. BOLUM
Tablo Olusturma (Defter Agiyoruz)
Robot Bilge masanin Gzerine bir defter koydu.

“Bilgisayarin da bilgileri saklamak icin defterleri vardir,” dedi.
“Bu defterler kendiliginden olusmaz. Nasil olusturulacagini ona bizim séylememiz
gerekir.”

Bu amagla asagidaki komut kullanilir:

tabloyu olustur ogrenci (
ogrenci_no sayi,
ad yazi,
yas sayi

)
Bu komut incelendiginde sunlar goralur:

« tabloyu olustur

Bilgisayara yeni bir tablo olusturmasini soyler.
e ogrenci

Olusturulacak tablonun adidir.

Bilgisayar tablolari adlariyla tanir.
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o

Tabloya ait sutunlarin tanimlanacagini gosterir.
e ogrenci_no sayi

Ogrenciye ait numara bilgisini tutar.

Bu alana yalnizca sayisal de@erler yazilabilir.

e , (virgul)
Bir alanin bittigini, siradaki alanin baslayacagini belirtir.
e ad yazi

Ogrencinin ad bilgisini tutar.

Metin turiinde bir alandir.
e Yyas sayi

Ogrencinin yas bilgisini tutar.

Bu alan da sayisaldir.
. )

Tabloya ait alan tanimlarinin tamamlandigini gosterir.
e ; (noktal virgiil)

Komutun sona erdigini belirtir.

Bilgisayar bu isaretlerin tamamini dikkate alir. Bir isaret eksik oldugunda komut
calistinimaz.

6. BOLUM
Kayit Ekleme (Deftere Yazi Yaziyoruz)
Robot Bilge defteri isaret etti.

“Bir tablo olusturmak yeterli degildir,” dedi.
“Tabloya bilgi eklenmedikge anlam kazanmaz.”

Bir tabloya yeni bir kayit eklemek icin agagidaki komut kullanilir:

ogrenci ekle (1, "Ali", 9);
Bu komutun anlami soyledir:

e ogrenci
Kayit eklenecek tabloyu belirtir.
« ekle
Tabloya yeni bir satir eklenmesini saglar.
-
Eklenecek dederlere baglanacagini gosterir.
e 1
Ogrencinin numarasidir.
° llAIiII

Ogrencinin adidur.
Tirnak isaretleri bunun bir metin oldugunu belirtir.
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e« 9
Ogrencinin yas bilgisidir.
° ) ;

Kaydin ve komutun tamamlandigini gosterir.
Bilgisayar verilen sirayi degistirmez. Degerler, tanimlanan siraya gore tabloya eklenir.

Ek Kayitlar

ogrenci ekle (2, "Ayse", 8);
ogrenci ekle (3, "Mehmet", 10);

Bu islemlerle tabloya birden fazla 6grenci eklenmis olur.

7. BOLUM

Deftere Bakiyoruz (Seg)

Robot Bilge, olusturulan tabloyu isaret etti.

“Simdi bu tabloda hangi bilgiler oldugunu gorelim,” dedi.

Tablodaki bilgileri goruntulemek igin asagidaki komut kullanilir:

sec ad, yas

kaynak ogrenci;

Bu komut su iglemleri yapar:

e« secC
Bilgisayardan bilgi istenildigini belirtir.
e ad, yas

Sadece bu iki bilginin gortuntilenmesini saglar.
« kaynak ogrenci

Bilginin hangi tablodan alinacagini belirtir.

Komutun sona erdigini gosterir.

Bilgisayar yalnizca istenilen bilgileri gdsterir. istenmeyen alanlar gérintiilenmez.
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8. BOLUM
Sart Koyuyoruz (Nerede)
Robot Bilge soyle acikladi:

“Bazen tum kayitlari degil, belirli kogullari saglayanlari goérmek isteriz.”
Bu durumda nerede komutu kullanilir.

sec ad, yas
kaynak ogrenci

nerede yas > 8;

Bilgisayar bu komutu c¢aligtirirken:
o Her kaydi tek tek inceler
e Yas bilgisini kontrol eder
o Sarti saglayanlari gosterir

Bu iglem sirasinda tum kayitlar ayni kurala gore degerlendirilir.

9. BOLUM
Bilgiyi Degistiriyoruz (Giincelle)
Robot Bilge bir noktaya dikkat ¢ekti:

“Bilgisayar bilgileri kendiliginden degistirmez. Degisiklik yapilmasi agik¢a
soylenmelidir.”

Bir bilginin gluncellenmesi i¢in asagidaki komut kullanilir:
guncelle ogrenci

ata yas = 10

nerede ad = "Ali";

Bu komut:
« Ogrenci tablosunda degisiklik yapilacagini belirtir
« Yas bilgisinin 10 olarak degistirilmesini ister
o Sadece adi Ali olan kayit igin uygulanir

Buradaki = isareti, iki degerin esit olup olmadigini kontrol eder.
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10. BOLUM
Silmek
Robot Bilge bu konuda daha dikkatli konustu.

“Silme islemi geri alinamaz,” dedi.
“Bu nedenle mutlaka sinirlandirilmalidir.”

Bir kaydi silmek i¢in asagidaki komut kullanilir:
sil

kaynak ogrenci

nerede ad = "Mehmet";

Bu komut, yalnizca belirtilen kosulu saglayan kaydi siler.
Sart belirtimediginde, tablodaki tum kayitlar silinebilir.

11. BOLUM
ikinci Defter: Notlar

Robot Bilge yeni bir tablo olusturdu.

tabloyu olustur notlar (
ogrenci_no sayi,
ders yazi,
notu sayi

);

Bu tabloda 6grenci adi bulunmaz. Ogrenciler, numaralari Gizerinden tanimlanir.
Ardindan not bilgileri eklenir:

notlar ekle (1, "Matematik”, 90);
notlar ekle (2, "Fen", 85);
notlar ekle (3, "Turkce", 88);
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12. BOLUM
iki Defteri Birlikte Okumak

Robot Bilge su soruyu sordu:
“Bu not, hangi 6grenciye aittir?”

Bilgisayar bu sorunun yanitini, numaralar yardimiyla bulur.

sec ad, ders, notu
kaynak ogrenci, notlar

nerede ogrenci.ogrenci_no = notlar.ogrenci_no;

Bu komut:
« Ogrenci ve not tablolarini birlikte inceler
e Numara bilgilerini kargilastirir
o Eslesen kayitlari yan yana getirir

13. BOLUM

Anlamli Bir Soru

Robot Bilge gulimsedi.

“Artik sadece bilgiye bakmiyoruz,” dedi.
“Bilgi Uzerinden dugunmeye basliyoruz.”

Yasi 8'den buyuk ogrencilerin notlarini gérmek igin:

sec ad, yas, ders, notu
kaynak ogrenci, notlar
nerede ogrenci.ogrenci_no = notlar.ogrenci_no

ve yas > 8;

ve ifadesi, her iki kogulun da ayni anda saglanmasi gerektigini belirtir.
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14. BOLUM

Robot Bilge Okul Sistemini Kuruyor

Robot Bilge sinifa bakti.

“Bir okul dusunelim,” dedi.

“Bu okulda 6grenciler var, dersler var ve notlar var. Bilgisayar bu bilgileri karisik halde
tutamaz.Onlari duzenlemek gerekir.”

Bu bolimde Robot Bilge, bir okulun kiguk bilgi sistemini kurar.

Amag, daha dnce 6grenilen komutlarin birlikte nasil ¢alistigini gérmektir.

Adim 1: Ogrenci Defteri Olusturulur

Once 6grencilerin bilgilerini tutacak bir tablo olusturulur.

tabloyu olustur ogrenci (
ogrenci_no sayi,
ad yazi,
yas sayi

)
Robot Bilge acikladi: “Bu defterde her satir bir 6grenciyi temsil eder.
Ogrenciler isimleriyle degil, numaralariyla taninir.”

Adim 2: Ogrenciler Sisteme Eklenir

O okuldaki bazi 6grenciler tabloya eklenir.

ogrenci ekle (1, "Ali", 9);
ogrenci ekle (2, "Ayse", 8);
ogrenci ekle (3, "Mehmet™, 10);

Robot Bilge burada durdu. “Bilgisayar bu satirlari hikaye gibi okumaz,” dedi.
“Sadece sirali bilgiler olarak kaydeder.”

Adim 3: Girilen Bilgiler Kontrol Edilir
Robot Bilge, dgrencilerin yas bilgilerine bakmak ister.

sec ad, yas

kaynak ogrenci;
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“Bilgileri kontrol etmek,” dedi,

“Bilgisayarla ¢alismanin énemli bir parcasidir.”

Adim 4: Yanhs Bilgi Duzeltilir

Kontrol sirasinda Ali'nin yaginin yanhs girildigi fark edilir.

Robot Bilge uyardi: “Bilgisayar hatayi kendiliginden duzeltmez. Yanhs bilgiyi
degistirmesini acik¢ca sdylemek gerekir.”

guncelle ogrenci
ata yas = 10

nerede ad = "Ali";

Bu iglemle sadece Ali’ye ait kayit guncellenir.

Adim 5: Not Defteri Olusturulur

Simdi sira ders notlarina gelir.

tabloyu olustur notlar (
ogrenci_no sayi,
ders yazi,

notu sayi
)5
Robot Bilge 6zellikle suna dikkat ¢ekti: “Bu defterde 6grenci adi yok. Cunku
bilgisayar, 6grencileri numaralar Gzerinden eslestirir.”

Adim 6: Notlar Sisteme Girilir

Ogrencilerin ders notlari eklenir.

notlar ekle (1, "Matematik™, 990);
notlar ekle (2, "Fen", 85);
notlar ekle (3, "Turkce", 88);

Artik iki ayri defter vardir:

« Biri 6grenciler igin
e Biri notlar igin



DAHILi / INTERNAL

Adim 7: iki Defter Birlikte Okunur
Robot Bilge su soruyu sorar: “Bu not, hangi 6grenciye aittir?”

Bilgisayar bu sorunun cevabini, iki defterdeki ortak numarayi kullanarak bulur.

sec ad, ders, notu
kaynak ogrenci, notlar

nerede ogrenci.ogrenci_no = notlar.ogrenci_no;

Burada bilgisayar sunu yapar:

« Ogrenci numaralarini karsilastirir
« Eslesenleri yan yana getirir
e Anlamli bir sonug Uretir

Adim 8: Anlamh Bir Soru Sorulur
Robot Bilge son adimi gosterdi.

“Artik sadece bilgiye bakmiyoruz,” dedi.
“Bilgi Uzerinden soru soruyoruz.”

Yas! 8’den buyuk olan dgrencilerin notlari istenir.

sec ad, yas, ders, notu
kaynak ogrenci, notlar
nerede ogrenci.ogrenci_no = notlar.ogrenci_no

ve yas > 8;

Bilgisayar:

« Once dgrenci ve notlari eslestirir
e Sonra yas sartini kontrol eder
« iki kosulu birlikte saglar
Boliim Sonu Diislincesi
Robot Bilge defterleri kapatti.
“Bilgisayar bu sistemi kendisi kurmadi,” dedi.
“‘Her adimi biz soyledik.”

Bu boélimde yapilanlar:
e Tablo olusturmak
« Bilgi eklemek
o Kontrol etmek
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e Duzeltmek

o lliski kurmak

e Anlamli soru sormak
Hepsi birlikte kullanildi.

Ve Robot Bilge son cumleyi ekledi:
“Bilgisayari guglu yapan sey kodlar degil, ona dogru sorulari sorabilmektir.”

Bu kitapta amag kod 6gretmek degil,
bilgisayarin diuglinme bigimini anlamaktir.
Ve bu, teknoloji dinyasinda en temel becerilerden biridir.



