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1. Giris

GOS (Gorev Odakl Sistemli Ogrenme) Modeli, bir cocugun yalnizca hikaye okumasini degil,
hikaye i¢inde bir stirecin isleyisini deneyimleyerek anlamasini saglayan 6zgiin bir 6grenme
yaklagimidir.

Bu model, 6zellikle teknoloji, siire¢ yonetimi, akis mantigy, sistemsel diistinme ve problem
¢Ozme gibi alanlarda dogal bir 6grenme ortami olusturmay1 hedefler.

GOS Modeli, klasik “anlat - dinlet - ezberlet” yontemlerinin aksine, cocugun karar verdigi,
strecte aktif rol aldig, yanlis yaptiginda stirecin durdugu ve dogru yolu bularak devam
ettigi bir mekanizma sunar.

Bu sayede ¢ocuk yalnizca hikayeyi takip etmez; bir sistemin nasil calistigini adim adim
deneyimler.

Model, Robot Bilge Serisi’nin temel 6grenme ¢atisini olusturur ve her kitapta ayni 6grenme
iskeleti korunarak farkli temalar, farkl teknolojik baglamlar ve farkli sistem ortamlari
islenebilir.

Bu esneklik, modeli tek bir kitaba bagl olmaktan ¢ikarir ve uzun vadeli bir 6gretim
yaklasimi haline getirir.

2. Modelin Amaci

GOS Modeli'nin amaci, hikdye temelli bir ortamda ¢ocuklara sistemli diisiinme aliskanligi
kazandirmak ve teknolojik siirecleri sezgisel olarak anlamalarini saglamaktir.

Bu amac dogrultusunda model su hedefleri icerir:

* Bir siirecin pargalara boliinerek anlasilmasini 6gretmek

» Akis mantigl, karar noktalar1 ve dongiileri tanitmak

¢ Gorev dizileri aracilifiyla asamali 6grenme saglamak

¢ Hatalarin dogal bir 6grenme par¢asi oldugunu gostermek

¢ STEM kavramlarini dogallastirmak ve giinliik hayata uyarlamak
¢ Karmagsik sistemleri sadelestirerek kesfetme imkani sunmak

GOS Modeli'nde amag, bir bilginin ¢ocuk tarafindan “alinmasi” degil, siirec deneyimiyle
“edinilmesi”dir.



3. Modelin Temel Kavramsal Yapisi

GOS Modeli, 6gretim teorilerindeki pek cok kavrami yeniden diizenler ve onlari ¢cocuklarin
anlayabilecegi bir deneyim akisina doniistiiriir.

Bu kavramsal yap1 dort ana dayanak {izerine kuruludur:

1) Gorev

Her bilgi bir gérev adimi seklinde tanimlanir. Bu gorev, sistemdeki bir parcanin islevi veya
bir stirecin ilerlemesi olabilir.

2) Sistem Mantig1

Model, cocuga sistem isleyisini dogrudan 6gretmez; sistemin nasil ¢alistigini adimlarla
hissettirir.

3) Karar ve Akis

Her gorev bir se¢im gerektirir. Cocuk dogru karar1 verirse siireg ilerler; yanlis karar siireg
durur.

4) Geri Doniis ve Diizeltme
Dogal bir dongi olusturularak 6grenmenin kalic1 olmasi saglanir.

Bu yapi, bir siireci “gézlemlemek” yerine “isletmeyi” 6gretir.

4. Gorev Yapisi ve Siire¢ Tasarimi

GOS Modeli’'nin en gli¢lii yani, gérevlerin yalnizca hikayeyi degil, 6grenme siirecini de
sturiiklemesidir.

Gorevler, birbirini tamamlayan kiiciik adimlar halinde tasarlanir. Bu adimlar:
« Siireci bolerek anlasilir kilar

e Cocugun her adimda farkindalik kazanmasini saglar

» Karmasik sistemlerin basit par¢alardan olustugunu 6gretir

» Akis diyagramlarina benzer bir deneyim olusturur



Her gorev li¢ bilesenden olusur:

1) Girdi: Cocugun bilmesi gereken bilgi
2) Islem: Cocugun secim veya diisiinme adimi

3) Cikt1: Dogru veya yanlis ilerleme sonucu

Bu tasarim, miithendislik, sistem analizi, proje, teknoloji ve siire¢ yonetimi gibi alanlarin
cocuk diline uyarlanmis bir karsiigidir.

5. Sistemli Ogrenme Mantig

Sistemli 6grenme, bir sistemin kusursuz bicimde kurulmasi degil, o sistemin calisirken nasil
davrandiginin anlasilmasidir.

GOS Modeli bunu su mekanizmalarla saglar:

¢ Akis yonleri

» Karar noktalari

* Kosul temelli ilerleme
* Dongtiler ve tekrarlar

¢ Kontrol mekanizmalari

Bu yapi, ¢cocugun soyut kavramlardan korkmasini engeller ve teknolojik stireglerin basit
kurallarla isledigini sezdirir.

Modelin amaci siiper teknik egitim degil, teknik stirecleri dogal bir parca haline getirmektir.

6. Hata Avciligi (Debugging) Dongiisii

Hata Avciligi, GOS Modeli’nin 6zgiin bilesenlerinden biridir.

Yanlis karar bir basarisizlik degildir; 6grenmenin geregidir.



Bu dongii lic asamada isler:

1. Hata olusur
2. Siire¢ durur

3. Cocuk geri donerek dogru secimi yapar

Bu mekanizma:

¢ Yanilmanin dogal oldugunu gésterir
¢ Hatanin 6grenmeyi hizlandirdigini 6gretir
¢ Cocugu ¢6zlim odakli diistinmeye yonlendirir

e Karar vermenin sonuglarini hissettirir

Bu dongii yazilim, mithendislik ve siire¢ yonetimi gibi alanlarda kullanilan gercek debugging
yaklagiminin sadelestirilmis halidir.

7. Ogrenme Psikolojisi ve Pedagojik Temeller
GOS Modeli, pedagojik olarak su temellere dayanir:

¢ Yapilandirmaci 6grenme

» Kesfetme temelli 6grenme

¢ Deneme-yanilma ile pekistirme
« Aktif katilim

« Senaryo tabanli 6grenme

« Stire¢ odakl bilissel gelisim

Cocuk bir bilgiyi ezberleyerek degil, slirecte yasayarak 6grenir.



Model, 6grenmenin dogal akista gerceklesmesini saglar ve cocugun kendi 6grenme
adimlarini fark etmesini destekler.

8. Uygulama Alanlari ve Kullanim Modelleri
GOS Modeli tek bir kitapla sinirh degildir.

Asagidaki alanlara genisletilebilir:

e STEM etkinlikleri

* Kodlama ve algoritma egitimleri
e Egitim uygulamalari

« Etkilesimli hikaye platformlari

e Sistem mantigini 6greten oyunlar
« Siire¢ yonetimi atolyeleri

« Dijital akis simiilasyonlar:

Modelin esnekligi, hem basili hem dijital egitim igeriklerinde kullanilabilmesini miimkiin
kilar.

9. Her Kitapta Sabit Kalan Yapisal Unsurlar

Her Robot Bilge kitabi farkli bir temaya sahip olabilir, ancak GOS Modeli'nin sabit unsurlari
degismez:

e Gorev dizisi

« Sistemli akis

» Karar noktalar

e Hata avcilig

e Geri doniis-diizeltme dongiisii
¢ Cocugun aktif rol almasi

» Kavramlarin sadelestirilmis sunumu



Hikaye metaforlar1 degisebilir; model sabittir.

10. GOS Modelinin Ozgiin Degeri
GOS Modeli 6zglindiir ¢linkii:

* Gorev akisini

¢ Sistem diislincesini

» Hata avcilig1 dongiistinii
« Etkilesimli 68renmeyi

» Hikdye temelli sunumu

¢ STEM uyumlu kavram yapisini

tek bir biitiinliik icinde sunar.

Bu yapi, ¢ocuklara yalnizca bilgi vermekle kalmaz; onlarin bilissel siireclere dogrudan
katilmasini saglar.

11. Telif, Hak Sahipligi ve Giivence

GOS Ogrenme Modeli'nin tiim kavramsal yapisi, béliimleri, siirec akisi, anlatim teknigi ve bu
belge i¢indeki tiim icerik

5846 Sayih Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu kapsaminda eser niteligindedir.

Tlm haklar Serdar Giiney’e aittir.

12. Belge Sonu

Bu belge, Robot Bilge Serisi'nde kullanilan GOS Ogrenme Modeli’nin resmi tanim
dokiimanidir.

Model tiim gelecekteki kitaplarda ayni iskelet yapisiyla uygulanacaktir.



